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Vorwort

Den digitalen Wandel nicht als Teil unserer Lebenswirklichkeit zu sehen, kommt dem
Ausspruch Wilhelm Il. gleich:

»lch glaube an das Pferd. Das Automobil ist eine vorlibergehende Erscheinung.”

Wir befinden uns unleugbar in einer Zeit des umfassenden Wandels, unsere Art zu
kommunizieren, zu lernen und zu arbeiten ist von der Digitalisierung massiv
beeinflusst.

Das Stadtische Gymnasium Leichlingen sieht seine Aufgabe darin, den Schilerinnen
und Schilern im Rahmen der Digitalisierung gesellschaftliche Teilhabe zu sichern und
sieht Bildung als den wesentlichen Schliissel zur Erreichung dieses Ziels.

Die Frage, was und wie wir lernen wollen, muss im Zuge des digitalen Wandels
umfassend bedacht werden, wenn der Einsatz des Digitalen nicht zum Selbstzweck
werden soll.

,In Zeiten zunehmender Komplexitat, Individualisierung und Gleichzeitigkeit ist eine
solide Grund- und Allgemeinbildung weiterhin die Voraussetzung aller Lernprozesse.”
(Lernen im digitalen Wandel. Land NRW)

Das folgende Konzept konkretisiert die Leitgedanken der Digitalisierung des Lernens
an unserer Schule und zeigt die konkrete Umsetzung auf. Diese kann kein statisches
Konzept sein, sondern ist als ein generatives zu verstehen, dem Wandel in
fortlaufender Uberarbeitung und Anpassung folgend.
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Unterricht im digitalen Wandel

Der Unterricht im digitalen Wandel steht vor zweierlei Herausforderung:

Zum einen mussen die bekannten und bestehenden Inhalte in einen neuen Kontext
gesetzt werden. Hierbei steht die Reflexion beziglich des Nutzens eines digitalen
Einsatzes im Vordergrund. Wenn kein Mehrwert den Einsatz legitimiert, wird die
Digitalisierung des Lernens zum Selbstzweck.

Zu anderen missen die Schilerinnen und Schiler kompetent werden, indem sie
Wissen Uber digitale Technologien und Zusammenhange erwerben. Das enthaltene
Risiko wird bereits in Bezug auf die Reflexion des Mehrwertes deutlich, ebenso
enthalten ist jedoch die Chance, Lernen, Lehre und Ausbildung neu zu Gberdenken und
durch die Digitalisierung neue Lernformen und -methoden zu eroffnen, die die
Diversitat und Chancengleichheit unseres Bildungssystems positiv beeinflussen.

Digitale Schliisselkompetenzen

Das Land NRW definiert die folgenden digitalen Schlisselkompetenzen vor:

Medienkompetenz, die eine kritische Urteilsfahigkeit sowie Analyse und Einordnung
von vermittelten Inhalten in soziale Zusammenhange ermoglicht und damit dazu
beitragt, alle Chancen einer digitalisierten Welt nutzen und gleichzeitig mogliche
Risiken erkennen und abwenden zu kdénnen.

Anwendungs-Know-how, das fiir einen selbststandigen und sicheren Umgang mit
digitalen Medien und Werkzeugen notwendig ist. Hierzu gehéren auch die Kenntnisse
Uber technische Gefahren und Risiken, Uber wirksame SchutzmafRhahmen sowie liber
Grundlagen der Verschlisselung.

Informatische Grundkenntnisse, die fiir ein basales Verstandnis von Algorithmen und
deren digitaler Form sowie die Erstellung digitaler Angebote erforderlich sind.

Auf den folgenden Seiten konkretisiert das Stadtische Gymnasium Leichlingen das
Konzept der praktischen Umsetzung.

Der Erwerb der Schlisselkompetenzen ist so angelegt, dass diese im Sinne eines
Spiralcurriculums in einem Fach oder in einem anderen Jahrgang erworben und in
weiteren Fachern aufgegriffen, angewandt, erweitert und vertieft werden.
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Dabei kommen den unterschiedlichen Fachern unterschiedliche, jedoch sich
erganzende Funktionen zu, die die technische, soziale und mediale Entwicklung der
Schilerinnen und Schiiler fachspezifisch unterstitzt und fordert. Die Aufgaben der
einzelnen Facher finden sich in den Fachcurricula.

Das gemeinsame Ziel ist es, die Schilerinnen und Schilern ,in einer Gesellschaft, die
sich im digitalen Wandel befindet, zu einem sicheren, kreativen und
verantwortungsvollen Umgang mit Medien zu befdahigen und neben einer
umfassenden Medienkompetenz auch eine informatische Grundbildung zu
vermitteln.”*

Da die Medienbildung selbstverstandlicher Teil der weiteren
Unterrichtsentwicklung ist, missen die infrastrukturellen Voraussetzungen stimmen
und die Fortbildung des Kollegiums fortlaufend geplant und durchgefiihrt werden.
Diese Planung wird im Bereich ,,Fortbildungskonzept” detailliert ausgefiihrt.

Das Nutzungskonzept

In die folgenden Bereiche unterteilt finden Sie die Konkretisierungen zu den
konzeptionellen Festlegungen der Nutzung digitaler Medien am Stadtischen
Gymnasium Leichlingen:

O Der Medienkompetenzrahmen NRW

Die Umsetzung des Medienkompetenzrahmens nach Fachern
Mediale Bildung und Erziehung

Cybermobbing-Konzept

ITG Informatorische Grundbildung

Online-Unterricht

O O O O O o

Arbeitsplattformen

! https://www.schulministerium.nrw.de/themen/schulsystem/medien/medienkompetenzrahmen-nrw (18.9.2020 - 23.17 Uhr)
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DER MEDIENKOMPETENZRAHMEN

Die Neufassung des Medienkompetenzrahmens NRW bildet das mafgebliche
Instrument der systematischen Vermittlung von Medienkompetenzen im Rahmen des
Unterrichts. Die sechs Kompetenzbereiche und mit insgesamt 24 Teilkompetenzen
zielen dabei nicht nur auf die Medienbildung in schulischen Lernorten, sondern
beziehen die auflerschulischen Lernorte mit ein. Der Medienkompetenzrahmen bildet
den verbindlichen Orientierungsrahmen fiir die generative Entwicklung unseres
schulischen Medienkonzeptes

Der i eiche aus:
. Badienen und Anwenden beschreibt die technische Fahigkeit, Med Il ei
—= und st die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.
2 ieren und foren umfasst d e und zielgerichtete Auswahl von
\ Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.
. Kommunizieren und Kooparieren heiflt, Regeln fir eine sichere und zielgerichtete Kommu-

nikation zu beherrschen und Medien verantwartlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

@
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& Produrieren und Prisentieren bedeutet, mediale Gestaltungsmaglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienpraduktes sinzusetzen
5. Analysieren und Reflektieren ist doppelt 2u verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz
o das Wissen um die Vielfalt der Medien, die kritisch i mit
ﬂ E A Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, 2u einer selbst-
d i i 2u gelangen
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und Prasentieren und Reflektieren
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Die Ausdifferenzierung der Medienkompetenzen aller Facher folgen im Anhang.

SEITE 6



Das Praventionskonzept DIGITALISIERTES LERNEN

Wir verstehen Schule als Schutzraum. Daher ist es ein dringendes Anliegen sowohl
den Ausbau digitaler Kompetenzen aber auch die Pravention im Bereich des
digitalisierten Lernens in den Blick zu nehmen. Zu diesem Zweck hat das Plenum der
Lehrkrafte im Rahmen eines pdadagogischen Tages notwendige Praventionsbausteine
analysiert, die bestehende unterrichtliche Arbeit auf bereits enthaltene
Praventionsbausteine tberprift und fehlende Inhalt erganzt.

Das Praventionskonzept digitalisiertes Lernen greift die folgenden
Cybermobbing/ Hate Speech

Mediensucht

Soziale Netzwerke/ Fake News

Datensicherheit Informationsweitergabe und Recht am eigenen Bild

Netikette/ Sexting/ Cybergrooming

Medienscouts

Mit Beginn des Schuljahres 15/16 startete am Stadt. Gymnasium in Leichlingen ein
Projekt, dass Schilerinnen und Schilern der Klassen 9 zu sogenannten Medienscout
ausbildet.

Damit beschreitet die Schule den Weg, Risiken aber auch Chancen neuer Medien
verstarkt zu thematisieren mit dem Ziel, Medienkompetenz zu starken.

Dieses konkrete Projekt wurde initial inhaltlich durchgefiihrt von Frau Henke und
Herrn Salewski von der Suchtberatungsstelle der Diakonie in Wermelskirchen, mit
denen die Schule schon seit langerer Zeit z.B. bei den erlebnispddagogischen Tagen
oder Veranstaltungen zur Suchtpravention vertrauensvoll zusammen arbeitet.

Es haben sich bereits viele interessierte Schiilerinnen und Schiiler der Klassen 9 die
Ausbildung absolviert und die daraus gewonnenen Kenntnisse praktisch umgesetzt.
Die Schiiler werden inhaltlich und methodisch darauf vorbereitet in Rahmen einer
peer-education mit Schiilern der Klassen 5 in einem Durchlauf die Thematik zu
erarbeiten. Dies basiert auf der Erfahrung, dass beinahe gleichaltrige Schiiler diese
relevante Thematik authentischer vermitteln, da sie eng an der Lebenswelt der
Zielgruppe sind.
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Inhaltliche Schwerpunkte sind zum Beispiel die Smartphone-Nutzung, soziale
Netzwerke, PC/Handyspiele, Cybermobbing, rechtliche Fragen und Sicherheit im Netz.
Um eine intensive Schulung zu gewahrleisten, findet die Ausbildung in zwei Blocken
statt, zunichst an zwei Nachmittagen, daran schlieRt sich ein dreitigiges Seminar (2U)
in der Tagungsstatte Open Sky in Hitdorf an. Ergdnzend findet ein Informationsabend
fur die Eltern der Klassen 5 statt.

Wir betrachten dies als einen Baustein, diese Thematik aktivanzugehen und damit die
Gesamtkonzeption Medien an unserer Schule zu erganzen.

METHODENTRAINING

Der zweistlindige Kurs ,Methodentraining” der Klassenstufe 5 umfasst neben
organisatorischen nicht digitalen Inhalten vor allem im 2. Halbjahr die Themen
,Digitales Lernen” und , Digitale Kommunikation“ auf der Lernplattform Moodle und
Teams. AuBerdem wird angestrebt die Inhalte der digitalen Textverarbeitung
vorzugsweise an einem naturwissenschaftlichen Thema zu vermitteln.

Schwerpunkt Was? Wie? UE
Textverarbeitung |Naturwissenschaftliches Thema ca.
(Beisp.: Beschreibung 8

mathematischer Inhalte)
Einfache Beschreibung: Nutzung von

Einliben von verschiedenen|ca.
digitalesLernen, di |Lern- Funktionenvon moodle 4
gitaleKommunikat [Und Kommunikationsplattform
ion | moodle
digitale Gruppenkommunikation Giber digitale|Teilnahme an einerVideokonferenz (z.B. |ca.
Kommunikationll |Kandleeinliiben mit MS Teams o0.a. Programm) 4

Schwerpunkt 1: Textverarbeitung (Zeitbedarf ca 8 Wochen)

Lehr- und Lernmaterial: Heinz Strauf: Grundkurs Word 2016 (in Ausziigen)

Grundlegende Einfiihrung in die Textverarbeitung: Dokument erstellen, Tastatur
kennenlernen, Datei speichern, grundlegende Formatierungen setzen,
Rechtschreibkorrektur nutzen)
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ITG-INFORMATORISCHE GRUNDBILDUNG

Der Kurs , Informatorische Grundbildung” wird als zusatzlicher Unterricht im Rahmen
des Ganztags unterrichtet und auf dem Zeugnis mit der Bewertung ,,mit —besonderem
- Erfolg teilgenommen® vermerkt. Der Kurs umfasst zwei Unterrichtsstunden (45 min)
pro Woche fir alle SuS der Jahrgangsstufe 7 (G9) und wird im Klassenverband
unterrichtet.

Mit diesem Kurs sollen Grundlagen der digitalen Bildung gelegt und der Umgang mit
den wichtigsten digitalen Instrumentarien, auch mit Blick auf deren Gebrauch in der
weiteren schulischen Laufbahn (Anfertigen von Facharbeiten, Erstellung von
Prasentationen, Auswertung von Experimenten usw.) und zur grundlegenden
Vorbereitung auf Studium, Ausbildung und Privatleben gelegt werden.

Der Schwerpunkt liegt in der Einfiihrung und Anwendung gangiger Programme zur
Textverarbeitung, Tabellenkalkulation und Prasentation (Word, Powerpoint,

Excel) sowie der vertiefende Umgang mit der Lern- und Kommunikationsplattform
moodle.

Optional sind noch Anwendungen wie Filmschnittprogramme (z.B. zur Erstellung von
Erklarvideos) oder das Einiiben der Teilnahme an Videokonferenzen (z.B. mit MS
Teams) vorstellbar.

Die Aufgabenstellungen der jeweiligen Anwendungen koénnen an alle Facher
angebunden werden, lber das Referenzfach entscheidet der unterrichtende Kollege /
die unterrichtende Kollegin. Beispielhaft finden sich im Lehrplan Hinweise auf eine
Anbindung an das Fach Biologie. Der Lehrplan ist offen fir

Veranderungen, insbesondere fiir Erganzungen hinsichtlich der fachlichen Anbindung.

Schwerpunkt Was? Wie? UE
Textverarbeitung |NaturwissenschaftlichesExperiment ca.
durchfiihren und beschreiben|Erstellung einer|g
(Beisp.:Stirkeverdauung Versuchsbeschreibung(Deckblatt,
durch Enzyme) Inhaltsverzeichnis,Einfliihrung,
Sachanalyse, Methodik,Auswertung,
Anhang, FuBnoten,Seitenzahlen usw.)
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Tabellenkalkulation Umsetzung von ca.
Naturwissenschaftliches Experiment experimentellgewonnen Daten 6
durchfiihren und

auswerten(Beisp.: Frafsversuche mit A

(Tabellen) in Grafikenund Diagrammen

sseln)

Prasentation NaturwissenschaftlichesPhanomen  |Erstellung und Prasentation|ca.
présentieren desgewihlten Themas mittels 8
(Beisp.:Nahrungsbeziehungen N leinerPrisentationssoftware

einem Okosystem)

Optional kann um die folgenden Schwerpunkte erweitert werden:

Schwerpunkt Was? Wie?
UE

Bildbearbeitung |NaturwissenschaftlicheSachverhaltev [Nutzung vonFilmschnittprogrammen /|ca.
eranschaulichen Erkldrvideo erstellen (Stop-Motionoderp
Legetechnik)
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Inhaltliche Akzentuierung der ersten drei Schwerpunkte:

Schwerpunkt 1: Textverarbeitung (Zeitbedarf ca 8 Wochen)

Lehr- und Lernmaterial: Heinz Strauf: Grundkurs Word 2016 (in Ausziigen)

Grundlegende Einflihrung in die Textverarbeitung: Dokument erstellen, Tastatur
kennenlernen, Datei speichern, grundlegende Formatierungen setzen,
Rechtschreibkorrektur nutzen)

Besondere Funktionen kennen und nutzen: Tabellen erstellen, Layout gestalten,
Kreative Textgestaltung, Formeleditor

Schwerpunkt 2: Tabellenkalkulation (Zeitbedarf ca 6 Wochen)

Lehr- und Lernmaterial: Heinz Strauf: Grundkurs Excel 2016 (in Ausziigen)
Erste Schritte: Dateneingabe, Anlegen einer Lister

Zellen formatieren

Rechenoperationen durchfiihren

Diagramme erstellen

Schwerpunkt 3: Prasentation (Zeitbedarf ca 8 Wochen)

Lehr- und Lernmaterial: Heinz Strauf: Grundkurs PowerPoint 2016 (in Auszligen)
Erste Schritte

Formatierungen

Struktur einer Folie

Mit Bildern arbeiten

Objekte einfligen
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ONLINE-UNTERRICHT

Die Erfahrungen des letzten Schuljahres haben gezeigt, dass die regelmalige
Durchfiihrung von Online-Unterricht sowohl erfolgreich moglich und ein wichtiges
Element des Distanzlernens war. Schilerlnnen und Eltern haben sich diesbeziglich
auch ein konsistenteres Angebot gewiinscht. Die Lehrkrafte bieten daher nun in
Fachern mit einem Stundenanteil von drei und mehr Wochenstunden wdéchentlich
zwei Videokonferenzen an, Facher mit weniger als drei Wochenstunden
Unterrichtszeit bieten eine Videokonferenz an.

Microsoft Teams bietet uns auch eine Lésung fir Online-Unterricht an. Im letzten
Schuljahr haben Eltern teilweise darliber geklagt, dass fiir Videokonferenzen viele
verschiedene Programme genutzt wurden, daher gilt flir uns: wir verwenden im
kommenden Schuljahr fiir den Onlineunterricht schwerpunktmaBig Teams. Sehen Sie
also vom Gebrauch anderer Losungen wie WebEx moglichst ab.

Der Vorteil bei Teams ist, dass es in unser Microsoft Office-System eingebunden ist und
ein generelles Kommunikationstool auch fiir den Schriftverkehr bietet sowie dass z.B.
Schilerlnnen, die online sind, aber den Zugang nicht finden, direkt zu der Konferenz
,eingeladen” werden kénnen.
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ARBEITSPLATTFORMEN

Moodle

Als wichtigste Arbeitsplattform ist an unserer Schule Moodle zu nennen, die fiir Schiiler
und Lehrer fiir Folgendes intensiv genutzt wird:

Das Schiilerportal dient zum Austausch von Unterrichtsunterlagen, Einstellen
unterschiedlicher Aufgabenformate, Einreichen von Schiilerlésungen, Bewertungen,
Kommunikation, Tests, Befragungen, Kooperatives Arbeiten, Chats und vielem mehr.
So ist wahrend einer SchulschlieBung (wegen Corona) eine Beschulung fir alle
Schiilerinnen und Schiiler in allen Fachern gewahrleistet, was von Marz bis August 2020
auch geschehen ist.

Des Weiteren ist Uber Moodle das Fachschaftsportal fiir Lehrerinnen und Lehrer
unserer Schule eingerichtet, welches den Austausch von Arbeitsmaterial innerhalb
einzelner Fachgruppen oder zu bestimmten Themengebieten ermoglicht. Des
Weiteren werden hier Protokolle, Formulare und Konzepte der Schule abgelegt.

Office 365

Alle Lehrer und auch alle Schiler haben uber die Schule einen Zugang/eine
Berechtigung fiir eine Microsoft Office 365 ProPlus-Lizenz.

Neben den zur  Verfligung stehenden Office-Software-Programmen
(Word, Exel, Powerpoint), die als Download auf den jeweiligen Endgeraten installiert
werden konnen, hat somit jeder Nutzer auch eine Cloud (One Drive 1TB), tber die
Dokumente genutzt oder ausgetauscht werden kénnen. Dabei spielt One Drive fir
Lehrer eine wichtige Rolle bei der Nutzung der digitalen Tafeln, da diese Cloud mit der
Tafelsoftware gekoppelt werden kann und somit eine Ubertragung der zu Hause
vorbereiteten Dokumente ohne weitere Datentrager moglich ist. Darliber hinaus steht
mit Microsoft Teams eine weitere umfassende Plattform zur Verfligung, die im
Moment Uberwiegend fir Videokonferenzen zwischen Lehrern, aber auch sehr
verstarkt fir Online-Unterricht genutzt wird. Insbesondere in Quarantanefallen
konnen Lehrpersonen oder auch Schiiler so dem Unterricht zugeschaltet werden. Aber
auch Gruppenarbeiten (innerhalb und aufRerhalb des Unterrichts) konnen tiber Teams
gut organisiert werden. Ein Austausch von Dokumenten und Kommunikation tber eine
Chatfunktion sind ebenfalls moglich. Im Moment sollte Moodle aber die
Hauptplattform darstellen, um Klarheit im System zu haben.
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Uber Microsoft Stream kénnen Videos verdffentlicht werden, was zur Zeit noch kaum
genutzt wird und der Austausch meist Uber andere Wege geschieht. Microsoft
Sharepoint bietet eine weitere Dateiablage.

Ausstattungskonzept

IST-ZUSTAND DER MEDIENAUSSTATTUNG AM SGL

Zum jetzigen Zeitpunkt (Oktober 2025) sind am SGL 52 Rdume mit neuen digitalen
Tafeln ausgestattet, weitere acht Raume haben eine Prasentationsmoglichkeit tber
eine interaktive Beamer-Activeboard-PC-Kombination, die technisch jedoch veraltet
ist. Des Weiteren verfiigen 13 Raume (liberwiegend Fachrdume der NW-Facher,
Musik, Kunst und Erdkunde) Giber einen Beamer mit Projektionsflache und teilweise
ausreichender Tonausstattung. Fir Klassenrdume, die noch nicht mit
Prasentationsgeraten ausgestattet sind, stehen fiinf mobile Fernsehwagen mit Laptop
und Bluray-Player zur Verfligung, ferner auch vier mobile Einheiten bestehend aus
jeweils einer Dokumentenkamera und einem Beamer.

Auf allen Etagen des Schulgebdudes sind Tabletkoffer bereitgestellt, die im Unterricht
flexibel eingesetzt werden kdnnen. Das Ausstattungsziel der 1:5 Ausstattung ist
erreicht.

In einem der drei Computerrdumen kénnen die Schiiler an 29 PCs arbeiten, in den
beiden anderen Computerraumen an 13 Endgeraten arbeiten. Darlber hinaus stehen
zwei mobile Laptop-Wagen mit ebenfalls je 14 Laptops zur Verfiigung.

Wihrend der Offnungszeiten des Selbstlernzentrums kénnen die SusS hier an zwélIf PCs
und zwei Tablets arbeiten.

Im Bereich der Naturwissenschaften verfligt das SGL Uber sechs spezifische Tablets
(passend zu den verschiedenen digitalen Sensoren) und sechs Laptops ausschlieflich
fur Schilerexperimente zur Messwerterfassung/Daten-auswertung und einen 3-D-
Drucker.

Fir Lehrerinnen und Lehrer wird je ein Laptop und sechs Desktop-Rechner im
Lehrerarbeitsraum bereitgestellt.

Die Schule verfligt Gber ein WLAN-Netz mit derzeit 33 neuen Accesspoints, damit ist
unsere Schule flaichendeckend mit WLAN versorgt. Alle schuleigenen Computer sind
im LAN/WLAN eingebunden, auch haben Lehrkrafte die Maoglichkeit, mit eigenen
mobilen Endgeraten einen Zugang zum schulinternen WLAN-
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Netz zu erhalten. Die Schilerinnen und Schiiler der Qualifikationsphase haben
ebenfalls die Moglichkeit, sich in einem eigenen schulischen WLAN anzumelden,
welches ihnen einen Zugang zum Internet ermdoglicht. Falls die Schilerinnen und
Schiiler der restlichen Jahrgangsstufen fiir den Unterricht einen Internetzugang fir
ihre eigenen Endgerate bendtigen, kann dies lGiber ein Ticketsystem realisiert werden.

Allen Mitgliedern der Schulgemeinschaft steht auf Wunsch ein MS-Officepaket 365 Pro
Plus zur Verfiigung und jeder kann das Lernmanagementsystem Moodle nutzen.
Ferner besteht die grundsatzliche Moglichkeit, im Falle der Distanzbeschulung
Videokonferenzen abzuhalten. Die Rahmenvorgaben hierzu sind im Kapitel
,Onlineunterricht” formuliert.

Wartung und Support:

Der schuleigenen Server und die drei Computerraume werden durch die Stadt
Leichlingen  gewartet.

Alle mobilen Gerate, wie mobile Laptopwagen, Gerate auf Beamer- und
Fernsehwagen, Tablets und die PCs der digitalen Tafeln in den Unterrichtsradumen
werden von der Stadt Leichlingen in Zusammenarbeit mit speziellen Lehrkraften
gewartet.
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AUSSTATTUNGSZIELE

Raumgestaltung:

Ziel ist es, moglichst in allen Raumen am Ende ein Prasentationssystem zu haben,
welches interaktives Arbeiten ermoglicht.

Dazu sollten pro Unterrichtsraum folgende Komponenten vorhanden sein:
Eine interaktive Prasentationsmoglichkeit:

Moglichst ein interaktives Display (mind. 86 Zoll) mit hochwertiger Audiowiedergabe
(integrierten Lautsprechern), Einschub-PC und integriertem Empfangsgerat zur
drahtlosen Prasentation.

Alternativ kann in bestimmten Fachrdaumen, die eine besonders groRe
Projektionsflaiche bendétigen, auch ein leistungsstarker Beamer auf 2,50 m breite
Leinwand (entspricht ca. 110 Zoll) in Kombination mit externen Lautsprechern und
einem interaktiven Touch-/Tablet-PC am Lehrerpult angedacht werden, der mit einer
zusatzlichen Empfangseinheit am Beamer drahtlos Gibertragen kann.

Endgerate:

Winschenswert ist vor allem eine ausreichende Anzahl an Endgeradten fir die
Schilerinnen und Schiiler, die im Unterricht genutzt werden kénnen.

Die Lehrerinnen und Lehrer erhalten als eigenes Arbeitsgerat einen Laptop vom
stadtischen Trager.

Die Anzahl an Lehrerarbeitspldtzen mit Rechner in der Schule soll etwas vergroRert
werden, von 6 auf 10 Arbeitsplatze.

Aufbewahrung mobiler Endgerdte:

Fiir eine weitergehende Ausstattung mit Endgerdaten muss die rdumliche Lagerungs-,
Transport- und Lademoglichkeit mit bedacht werden. Die jetzigen Medienrdume
boten den Platz, aber nicht die notige vermehrte Stromversorgung dafr.
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TECHNISCHE INFRASTRUKTUR

Internetzugang und WLAN: Unsere Schule hat dieses Jahr einen neuen
leistungsstarken Server erhalten und 33 neue Accesspoints flir eine gute WLAN
Ausleuchtung der Schule. Nétig ist nun, die Bandbreite des WLAN-Anschlusses
deutlich zu erhéhen, durch den Anschluss an das o6ffentliche Glasfasernetz.

Ausbau der Gebaudeverkabelung:

Die Netzwerkstruktur muss Uberprift, optimiert oder ersetzt werden, die Anzahl der
Netzwerkdosen in den Unterrichtsraumen deutlich erweitert werden.

Die Stromversorgung muss an die veranderten Bedingungen angepasst werden.

WARTUNG UND SUPPORT

IT-Systeme bedirfen stetiger Pflege, Wartung und Weiterentwicklung durch
Fachpersonal, wobei die Anforderungen an eine schulische Infrastruktur hoch und
komplex sind. Der jetzige Support reicht bei weitem nicht aus, um einen reibungslosen
Ablauf in einer ,digitalen Schule” zu gewahrleisten. Bis jetzt mussten viele
SupportmaBBnahmen insbesondere bei den mobilen Gerdten von Lehrkraften der
Schule durchgefiihrt werden, was einerseits padagogische Ressourcen bindet und
andererseits nicht immer einen reibungslosen Betrieb gewahrleisten konnte. Dies ist
schon jetzt nicht mehr akzeptabel, jedoch mit Blick auf die enorme Ausweitung von
mobilen Endgeraten schlicht nur noch mit externen Dienstleistern und Fachpersonal
leistbar. (Wartung wird insbesondere fiir den Server und das Netzwerk, Digitale Tafeln,
alle digitalen Endgerate und fiir eine eventuelle Benutzerverwaltung benotigt.)
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PADAGOGISCHES NETZWERK

In Zukunft ist ein padagogisches Netzwerk/ eine Plattform angestrebt, bei dem/der
samtliche Computer und Benutzerkonten zentral verwaltet werden kénnen. So kann
garantiert werden, dass alle Konten und alle fiir Benutzer freigegebenen Speicherorte
an jedem Gerat unter immer gleicher Oberflache zuganglich sind und Uberall die
gleiche Software verfligbar ist. Es gestattet eine flexible und auf schulische Bediirfnisse
angepasste Verwaltung von Benutzerrechten.

Investitionsplanung

O Sukzessive Ausstattung der Unterrichtsraume mit interaktiver, drahtloser
Prasentationstechnik

O Zunehmende Aufstockung der Anzahl der Endgerate. Zeitnah eintreffend:
- weitere i-Pads inkl. Ladekoffer
O Support und Service: Neue Gerate nur in Kombination mit Service

O Ausbau der Gebaudeverkabelung (Netzwerkkabel und Stromnetz) wird erst
spater im Rahmen der Grundsanierung der Schule in Angriff genommen.

O Padagogisches Netzwerk mit Nutzerkontenverwaltung

Fortbildungskonzept

FORTBILDUNGSSTAND

Um den umfangreichen Transformationsprozess zu unterstiitzen, den eine
Digitalisierung in verschiedenen Bereichen von Schule erfordert, sind vielfiltige
unterschiedliche Fortbildungen zur Qualifizierung der Lehrkrafte hilfreich.

Seit Mérz 2021: Einfihrung des Kurskiosk. Hier bieten LuL kollegiumsintern
Fortbildungen zu ausgewahlten Themen an oder erfragen diese hier gezielt.
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Seit Marz 2020: umfassende, (iber einen langeren Zeitraum
wiederkehrende und aufeinander aufbauende kollegiumsinterne Fortbildungsreihe
zur Benutzung und speziellen Anwendung der digitalen Tafeln.

Seit April 2020: Fortbildungsreihe zur Lernplattform Moodle (1, Il und IIl)

Seit Juli 2020: Fortbildung zur Planung und Durchfiihrung von Videokonferenzen per
Teams

Pad. Tag Digitalisierung (27.1.22): Erstellung des schulinternen
Praventionsvorhabens , Digitalisiertes Lernen”

Pid. Tag Digitalisierung (30.3.22): Modulare Fortbildungsangebote
von externen und internen Fortbildern:

1 Unterrichten mit digitalen Medien

Webdienste und Tools (z.B. Padlet, ZUMpad, QR-Code —Generator,....)
Lerningapps ( z.B. LearningApps.org, Kahoot,.....)

Erklarfilme erstellen und vorhandene Filme aufbereiten

2 Prasentationsmoglichkeiten Hardware, Software, Trends

mogliche Endgerate, drahtlose Verbindungsmoglichkeiten, Screensharing mit vielen
Empfangern

3 Arbeiten mit Office 365
OneNote, Teams
4 Arbeiten mit dem i-Pad (als Lehrer PC, als Schiiler PC, mogliche Einsatzoptionen)

Teilnahme verschiedener Kolleginnen und Kollegen an externen Fortbildungen und
Webinaren zum Thema Nutzung und Einsatz neuer Medien in den einzelnen
Fachbereichen. Die Koordination der LuL-Fortbildungen tGbernimmt Anna
Niederstrasser.
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Pad. Tag , Digitalisierung” am 10.1.2024

Ein gemeinsames Entwicklungsziel ,Digitalisierung am SGL” finden — Umfrage via
Schultransform = Ergebnisse der Schultransformumfrage haben das bisherige
Entwicklungsziel unterstiitzt, Unterrichtsvorhaben zu entwicklen, die das digitalisierte
Lernen mit Mehrwert in die Unterrichtskultur des SGL integrieren.

Fortbildung im Umgang mit KI: Expertenvortrag und Schulung des Kollegiums von Dr. Becker-
Genschow der Universitat zu Kéln

AnschlieBende Fortbildung zum Umgang mit KI im Unterricht via Fobizz-Fortbilder
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GEPLANTE THEMEN

Fortbildung im Umgang mit dem Tablet, insbesondere fiir die Lehrkrafte, die in den
Pilottabletklassen eingesetzt sind.
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Anhang

Strukturvorlage technisch-padagogisches
Einsatzkonzept

Diese Strukturvorlage dient als allgemeine Hilfestellung bzw. Unterstlitzung zur Anfertigung eines
technischpadagogischen Einsatzkonzeptes, welches Zuwendungsvoraussetzung ist flr eine Forderung nach der
,Richtlinie Uber die Gewahrung von Zuwendungen zur Forderung der Digitalisierung der Schulen in Nordrhein-
Westfalen (RL DigitalPakt NRW) fiir MaBnahmen an Schulen und in Regionen”, Runderlass des Ministeriums fir
Schule und Bildung des Landes Nordrhein-Westfalen vom 11.09.2019.

Mit dem technisch-padagogischen Einsatzkonzept werden alle fir die im Rahmen der Antragstellung der
Fordermittel aus dem RL DigitalPakt NRW relevanten Aspekte in den Fordergegenstanden erfasst. Diese Angaben
sind verpflichtend aufzufihren.

Schule
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Schulname:

Stadtisches Gymnasium
Leichlingen

Schulnummer:

166157

Stadt Leichlingen

Schulanschrift:
(Haupt- und
Teilstandorte)

Am Hammer 2
42799 Leichlingen

Ansprechpartner/in:

Herr Braunl

Am Blischerhof 1
42799 Leichlingen

Telefon:

Herr Loerken

Email:

02175/992224

simon.loerken@leichlingen.de

Flr die Antrdage auf Forderung im Rahmen des DigitalPakts NRW durch den Schultrager bestatigen Schule und
Schultrager, dass zu den Forderbereichen ,IT-Grundstruktur”, , Digitale Arbeitsgerate”, ,Schulgebundene mobile
Endgerate” sowie ,Planung zur bedarfsgerechten Qualifizierung der Lehrkrafte” die dokumentierten

Vereinbarungen von den Unterzeichnern inhaltlich gemeinsam getragen werden.
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Fordergegenstand 2.1: IT-Grundstruktur (nr. 2 u. nr. 2.1 RL Digitalpakt NRW)

Aspekte

Angaben zur bestehenden
Ausstattung

(Hinweise liberschreiben bzw.
I6schen)

Benotigte Ausstattung bzw.
MaRnahmen zur Planung,
Integration, Umsetzung und
Installation

(Hinweise iiberschreiben bzw.
I6schen)

Padagogische Begriindung
(Hinweise liberschreiben bzw.
16schen)

Breitbandversorgung
(aufgeschliisselt nach
Schulstandorten)

Die
Breitbandversorgung
ist nach der RL
Digitalpakt NRW nicht
férderfdhig, es
existieren jedoch
andere
Férderprogramme.
Ansprechpartner
hierzu ist die jeweilige
Geschdftsstelle
Gigabit. NRW in den
Bezirksregierungen.

Internetanschluss

e Technologie des aktuell
genutzten
Breitbandanschlusses: VDSL,
Breitbandanschluss bereits
beauftragt, Inbetriebnahme
2020

e laut Anbieter fiir Download
zur Verfligung stehende
nutzbare Bandbreite: 400
Mbit

Keine padagogische Begriindung
erforderlich
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Digitale
Vernetzung

Aufbau oder
Verbesserung der
digitalen Vernetzung
in Schulgeb&duden und
auf Schulgelanden
(Nr.2.1aRL
DigitalPakt NRW)
(aufgeschliisselt nach
Schulstandorten)

CAT-Verkabelung:
Uberwiegend CAT 5-
Verkabelung in allen Rdumen
der Schule

Netzwerkanschliisse:

- Inden
naturwissenschaftlichen
Raumen . d. R. ein
Netzwerkanschluss pro
zwei Sitzplatze.

- Inden librigen Rdumen
Uberwiegend ein
Netzwerkanschluss.

- Inder Verwaltung mind.
ein Netzwerkanschluss
fiir jeden Arbeitsplatz.

Steckdosen: I. d. R. bis zu 3
Steckdosen 230V AC pro
Klassenraum, Fachraume z.
T., teilweise Einzellésungen
mit Steckdosen unter der
Decke.

Primar und
Sekundarverkabelung
gigabitfahig mittels LWL

Tertidrverkabelung:
gigabitfahige 4-6
Netzwerkzugange pro
Klassen- und Fachraum (vgl.
MEP 5.2.2), mind. CAT-6 flr
Nutzung von PoE-
Technologie

Erweiterung der
Netzwerkzugadnge auch in
den Bereichen
Lehrerzimmer und
Lehrerarbeit

Anpassung und Erweiterung
der Anzahl von Steckdosen
230V AC

Einrichtung aktiver
Netzwerkkomponenten

Keine padagogische Begriindung
erforderlich
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Schulisches WLAN

Schulisches WLAN
(Nr.2.1bRL
DigitalPakt NRW)
(aufgeschliisselt nach
Schulstandorten)

padagogisches Netz

e funktionstiichtiges WLAN in
allen Raumen

e insgesamt 33 Accesspoints

e ausreichende Qualitat der
Ausleuchtung

padagogisches Netz

e ausfallsichere Versorgung
aller padagogisch genutzten
Raumen mit
ausreichendem,
gigabitfahigen WLAN

e WLAN-Konzept der Schule:
Mischformen aus
padagogischen WLAN fir
Lehrer*innen und WLAN mit
Ticketsystem fiir
Schiiler*innen (SSID)

e hinreichende Flachigkeit
und Qualitat der Feldstarke

e Sicherstellung der
Versorgung mehrerer
voneinander unabhangiger
Teilnetze (fur Padagogik,
Lehrer, Gaste, VLANSs etc.)

Keine padagogische Begriindung
erforderlich

Zentrale IT- und
Netzwerkdienste fiir
das schulische WLAN

(Inbetriebnahme
bestehend aus
Integration,
Umsetzung und

e kein aktives
Netzwerkmanagement
vorhanden

e Terminalserverldsung im
padagogischen Netzwerk mit
serverbasierten Profilen

e Leistungen zur Planung und
Beschaffung, Aufbau und
Inbetriebnahme bestehend
aus Integration, Umsetzung
und Installation z. B.
redundante Layer-3-Switche

Keine padagogische Begriindung
erforderlich
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Installation (Nr. 2.1 b
RL DigitalPakt NRW)

(aufgeschliisselt nach
Schulstandorten)

Backup im padagogischen
Netz in Einrichtung

Verwendung eines Active
Directorys (AD) in Planung.

Lernmanagementsystem fiir
alle Lehrer*innen und
Schiler*innen vorhanden.

inkl. Aktivem
Netzwerkmanagement

serverbasierte
Infrastrukturen erweitern

sinnvolle Erweiterung der
vorhandenen
Nutzeradministration

Aufbau eines
Rollenmanagements fir
verteilte Administration (mit
AD und einer
Serversoftware wie
LogoDidact)

Gewahrleistung der IT-
Sicherheit durch VLAN und
Zwei-Faktoren-
Authentifizierung

Mehrgenerationensicherung
Uber Verwaltung zum
Backup im pad. Netz

Anzeige und

Interaktions

Anzeige- und
Interaktionsgerate

J(Nr.2.1cRL
DigitalPakt NRW)

4 Klassen-/Kursraume mit
86“Activboards +
integriertem PC ausgestattet
(2020)

pro Unterrichtsraum:

1 Prasentationsmedium:

- Falls 6konomisch moglich
aktives Display, sonst passiv
gem. 4.3. MEP

- Fachrdaume mit Bedarf

Aus 6konomischen Griinden in
Teilen Beschrankung auf passive
Prasentationsmedien (vgl. MEP):
Prasentationen von z. B.
Unterrichtsgegenstanden,
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(aufgeschliisselt nach
Schulstandorten)

12 Fachraume
(Naturwissenschaften,
Informatik, Musik, Kunst, ) +
Glaspalast 048 sind mit
Beamern
ausgestattet.(Ansteuerung
Gber HDMI)

(Lebensdauer: max. 5 Jahre
alt)

8 Rdume (2 Fachrdume und 6
weitere Unterrichtsrdume
sind mit einem
beamerbasierten Activ-Board
ausgestattet + PC.

(erste Generation: die
Beamer haben die
Lebensdauer erreicht, das
Bediensystem ist veraltet,
batteriebetriebener Stift
kaum noch erhaltlich)

4 Oberstufenrdume sind mit
Beamer ausgestattet
(Lebensdauer sehr weit
Uberschritten, lichtschwach,
nur veralteter VGA-Anschluss)

Mobile Einheiten:
- 5 Fernsehwagen (42-48 Zoll)
mit Laptop und DVD-Player

einer grof3en
Prasentationsflache:
lichtstarke Beamer mit
drahtloser
Interaktionsmoglichkeit

1 Steuergerat: Einschub-PC
bei aktiven
Prasentationsmedien und
bei passiven
Laptop/Notebook mit
Touch-Funktion

Ggf. 1 Dokumentenkamera

Generell aktuelle
Betriebssoftware und
Office-Paket (ggf. Microsoft
365) und bei Activboards
eine Tafelsoftware

Aufbau und Inbetriebnahme
bestehend aus Integration
und Umsetzung durch
externe Dienstleister

Pflege der
Prasentationseinheit
(Second-Level-Support)
durch einen externen
Dienstleister

Aufgabenstellungen und
Ergebnissen missen jederzeit in
jedem Raum moglich sein.

Fir das schiiler- und
problemorientierte Lernen und
Interaktionsprozesse ist eine
aktive Bearbeitungsoberflache
(Aktives Display oder Tablet-
Rechner) sinnvoll. Um
Gruppenarbeitsergebnisse
zusammenzufihren, sollte das
schnelle Teilen/Ubertragen von
Inhalten verschiedener Gerate
kabellos auf die
Projektionsflache moglich sein.
Dokumentenkameras oder
andere technische Lésungen (z.
B. Kamera im Handy/Tablet) sind
als Briicke vom Analogen zum
Digitalen noch Uber einen
langeren Zeitraum erforderlich.
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Fordergegenstand 2.1: IT-Grundstruktur (nr. 2 u. nr. 2.1 RL Digitalpakt NRW)

Aspekte

Angaben zur bestehenden
Ausstattung

(Hinweise liberschreiben bzw.
I6schen)

Benotigte Ausstattung bzw.
MaBnahmen zur Planung,
Integration, Umsetzung und
Installation

(Hinweise liberschreiben bzw.
I6schen)

Padagogische Begriindung
(Hinweise liberschreiben bzw.
I6schen)

- 5 Multimediawagen mit
Beamer, Laptop und
Videorecorder (Beamer und
Laptops sehr veraltet, nur
VGA-Anschlisse), sehr sperrig
- 4 Wagen mit Beamer und
Dokumentenkamera

e Lediglich die Activboards sind
durch LAN im Netzwerk
angebunden, die restlichen
PCs durch WLAN

e Gerate sind liberwiegend
eingebunden im WLAN des
pad. Netzes

e Schaffung der Kompatibilitat
mit aktuell verfiigbaren und
geplanten Endgeraten
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Fordergegenstand 2.2: Digitale Arbeitsgerate (nr.2.2 ri pigitalPakt NRW)

Hinweise
tiberschreiben bzw. I6schen

Hinweise tiberschreiben bzw.
l6schen

Digitale Arbeitsgerate (Nr.2.2 RL

DigitalPakt NRW)

Digitale Arbeitsgerate fiir
die technisch-
naturwissenschaftliche
Bildung

(aufgeschliisselt nach
Schulstandorten)

6 spezifische Tablets (2019) +
6 sehr alte Laptops
ausschlieRlich flr die digitale
Messwerterfassung und -
auswertung, verschiedene
digitale Sensoren fiir
unterschiedliche chemische
u. physikalische Parameter
als
Schiilerexperimentiersatze
(Naturwissenschaften, R012)

Fur die Roboter-AG wird zur
Zeit ein mobiler
Laptopwagen benutzt.

Hinweise tiberschreiben bzw. l6schen

aktuell nicht zwingend erforderlich

entfallt
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Fordergegenstand 2.2: Digitale Arbeitsgerate (nr.2.2 ri pigitalPakt NRW)

Hinweise Hinweise Uiberschreiben bzw.
tiberschreiben bzw. I6schen l6schen

Hinweise tiberschreiben bzw. l6schen

D.|g|tale Arbeitsgerate fur e keine digitalen Arbeitsgerate e aktuell nicht zwingend erforderlich entfallt
die berufsbezogene

wie digitale Schalttafeln, CAD

Bildung und CNC Technik vorhanden

(aufgeschliisselt nach e 3-D-Drucker vorhanden

Schulstandorten)

:;g;tt:rl‘zﬁerilr:nsgerate als e 6 PCs als Lehrerarbeitsplatze o 1 Lehrer-Arbeitsplatz pro 10 Elr;i:(rj:r:lifcr;;eusr: r?[;(leerakten
(Lebensdauer z. T. erreicht) Lehrpersonen gem. 4.6.2 MEP;

schulgebundener zu pflegen,

insgesamt 10 Lehrer-Arbeitsplatze

e e . 1
Lehrerarbeitsplitze e  Windows 10 (Mischform aus Desktop-PCs und personenb.ezogene DaFen

Laptops) zu verarbeiten und weitere
(aufgeschliisselt nach JevF\)/eiIZ Z.u g 2um pidagogischen Tatigkeiten einer Lehrkraft
Schulstandorten) gang zum padagog in der Schule (d. h. am

Netz und zu den im .

. Arbeitsplatz)
Lehrerarbeitsraum vorhandenen .
durchzufihren.

Druckern.
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Fordergegenstand 2.2: Digitale Arbeitsgerate (nr.2.2 ri pigitalPakt NRW)

Hinweise Hinweise Uiberschreiben bzw.
tiberschreiben bzw. I6schen l6schen

Hinweise tiberschreiben bzw. l6schen

entfallt

Weltfere Dl.gltale e 5 Multifunktionsgerate e kein weiterer Bedarf
Arbeitsgerate

(Drucker, Scanner, Fax)

vorhanden

(aufgeschliisselt nach
Schulstandorten)
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Fordergegenstand 2.3: Schulgebundene mobile Endgerate (nr. 2.3 re pigitalPakt NRW)

Hinweise tiberschreiben bzw. |6schen

Hinweise Uiberschreiben
bzw. l6schen

Hinweise liberschreiben
bzw. lI6schen
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Schulgebundene mobile Endgerate

Schulgebundene mobile
Endgerite
(Nr. 2.3 RL DigitalPakt NRW)

(aufgeschliisselt nach
Schulstandorten)

3 EDV-Fachrdume
mit Endgeraten
(jeweils ca. 13 PCs)

zurzeit 5
Medienwagen mit
je einem Notebook
(siehe oben) Lehrer
und Schilernutzung
pad. Netz

2 mobile
Laptopwagen mit je
15 Laptops (Uber 5
Jahre alt) zur
Schilernutzung,
Lagerung in
abschliefbarem
mobilen
Laptopschrank mit
Ladevorrichtung.

(siehe oben):

- 5 Fernsehwagen
(42-48 Zoll) mit
Laptop und DVD-
Player (Unterricht)
-5
Multimediawagen
mit Beamer, Laptop
und Videorecorder

Homogene
Ausstattung der
EDV-Fachrdaume

Klassenséatze
Tablets
(Beschreibung vgl.
oben)

- pro Etage einer
Hinweis:
Ausstattungsziel:
1 Endgerat/5 Sus,
bei ca. 1000 Sus,
200 Endgerate
mit
erforderlichem
Zubehor (Hallen,
Stifte,
Ladestation,
bevorzugt Wagen)

Betriebssoftware
Windows oder
iPadOS basiert

eingeschrankte
Nutzung flr SuS
vorkonfiguriert,
erfolgt durch

Vielfaltige Nutzung in allen Fachern fiir Recherche,
Lernaufgaben, Nutzung fachspezifischer Lern-Software,
Gruppenauftrage, kollaboratives Arbeiten, einfacheres
Prasentieren der Ergebnisse und Nutzung neuer digitaler
Lernmethoden (wie z.B. Learning-Apps, Erstellen oder
Nutzen von Erklarvideos, digitale Lernstationen etc.).
Vielfaltiger und vernetzter Bezug zu den Inhalten der
Lehrplédne aller Facher und zur Medienerziehung.
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(Beamer und
Laptops sehr
veraltet, nur VGA-
Anschlisse), sehr
sperrig (Unterricht)

3 mobile,
abschlielRbare
Schranke mit
Ladevorrichtung fir
je 20 (2 Schranke)
bzw. fur je 40 (1
Schrank) Laptops
bzw. Notebooks
vorhanden (guter
Zustand).

externe
Dienstleister

Einrichtung und
Pflege (im
Second-Level-
Support) durch
externen
Dienstleiter
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Fordergegenstand 2.4: Regionale MaBnahmen (sezug Nr. 2.4 RL DigitalPakt NRW)

Hinweise tiberschreiben bzw. Hinweise tiberschreiben bzw.
I6schen I6schen

Hinweise tiberschreiben bzw.
l6schen

Regionale
MaBnahmen.

aQ (Nr.2.4RL

= DigitalPakt NRW)

o entfallt o entfallt e entfallt

o4 Nur zu bearbeiten,
S wenn regionale

MaRnahmen
beantragt werden.

Regionale
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Pflichtangaben zur bedarfsgerechten Qualifizierungsplanung fiir die Lehrkrafte
(Bezug Nr. 4.2 RL DigitalPakt NRW)

Hinweise tiberschreiben bzw. |6schen Hinweise Uiberschreiben bzw.
Hinweise tiberschreiben bzw. l6schen
l6schen
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Qualifizierung fiir die Lehrkrafte

Bedarfsgerechte
Qualifizierungsplanung
fiir die Lehrkrafte

(Bezug Nr. 4.2 RL
DigitalPakt NRW)

Wissensstand (technisch
und fachlich) heterogen
aber im Schnitt
Uberdurchschnittlich

First-Level Support
schulintern

Fortbildung zur Benutzung
der digitalen Tafel wird
schulintern organisiert.

Fortbildungsplanung in der
Schule (s.
Fortbildungskonzept)

Hinweise uUberschreiben bzw.
I6schen

Fortbildungs- und
Qualifizierungsmalnahmen mit Angaben

Zur:

Sicherstellung der technischen
Einweisung der Lehrkréafte in die
installierten Gerate durch den
First- und Second-Level-Support
bzw. Medienberater

Vermittlung der Handhabung der
geplanten technischen Systeme
bzw. der IT-Grundstruktur

Qualifizierung bzw. Einweisung
der schulischen IT-
Ansprechpartner

Unterrichts- und
Organisationsentwicklung (vgl.
Fortbildungskonzept)

Schulinternes
Fortbildungskonzept zur
Benutzung der digitalen Tafeln
wird schulintern weiterentwickelt
und vertieft.

Keine padagogische Begriindung
erforderlich

Hinweise tiberschreiben bzw. l6schen

Hinweise tiberschreiben bzw.
l6schen
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Sicherstellung von Betrieb, Wartung und IT-Support

Vereinbarungen zur
Nutzung und
Inbetriebnahme der
digitalen Gerate
sowie zur
Handhabung bei
auftretenden
Stérungen miissen
getroffen und
verantwortliche
Personen benannt
werden.

Umsetzungen und Routinen
zur Konfiguration von
Endgeraten, Arbeitsgeraten
und Netzwerkgeraten: im
Einzelfall

Umsetzungen und Routinen
zum Update und zum
Einspielen neuer Versionen
von Betriebssoftware: nicht
vorhanden,
Einzelplatzlosungen
erforderlich

Verwaltung, Konfiguration
und Administration mobiler
Endgerate: nach Bedarfim
Einzelfall First- bzw. Second-
Level-Support

Stérungsbearbeitung:
schulinterner First-Level-
Support, dann Second-Level-
Support durch externen
Dienstleister

Umsetzungsmallnahmen
aus dem Bereich
Informationssicherheit: Gber
externen Dienstleister
Proxysicherheit (Blacklist)
sowie zentrale

Umsetzungen und Routinen
fiir das Update und Einspielen
neuer Versionen von
Betriebssoftware liber
Gruppenrichtlinien bzw.
Serverlésungen falls dies
technisch moglich sein sollte
(zurzeit Konflikt mit
Tafelsoftware vorhanden).

Verwaltung, Konfiguration
und Administration mobiler
Endgerate im Second-Level-
Support durch externen
Dienstleister

zur Stérungsbearbeitung
(Priorisierung von
Storungsfallen):
Erweiterung/Prazisierung des
Zusammenspiels von First-
und Second-Level-Supports

flir MaRnahmen zum
Datenschutz:
personenbefindliche Daten
nicht in auslandischen
Cloudsystem hosten

zu Rollenverteilungen
bezlglich der verschiedenen

Keine padagogische Begriindung
erforderlich

Bezieht sich auf die fiir den
Antrag erforderlichen Anlage
,Bestatigung des Antragstellers
Uber die Sicherstellung von
Betrieb, Wartung, IT-Support”
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Pflichtangaben zur bedarfsgerechten Qualifizierungsplanung fiir die Lehrkrafte
(Bezug Nr. 4.2 RL DigitalPakt NRW)

Hinweise tiberschreiben bzw. |6schen Hinweise Uiberschreiben bzw.
Hinweise tiberschreiben bzw. l6schen
l6schen

Appverwaltung tiber MDM- Supportlevel dynamisch
Software erweitern

e Mallnahmen zum
Datenschutz: Sicherung
durch Black- und Whitelist
auf den Gateways, 256k
Verschlisselung WLAN

e MalRnahmen zum
Jugendschutz: Gber Filter im
KSS
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Fachschaft Deutsch

1. Bedienen und =
Anwenden Dh

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. Informieren und
recherchieren

2.1 Informationsrecherche

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

" 3. Kommunizieren und Cb 4. Produzieren und Présentik
" Kooperieren

4.1 Medienproduktion und
prasentation

5. Analysieren und
Reflektieren

5.1 Medienanalyse

&

Ugst.5-UV 6
Ugst.6—-UV 4
Ugst. 7—-UV 1
Jgst. 8—UV 1
Ugst.8—-UV 4
Jgst.9-UV 1
Ugst.9-UV 6

Jgst. 5-UV 1
Jgst. 8 —UV 1

Jgst. 6 —UV 2
Jgst. 6 —UV 3
Jgst. 7—-UV 1
Jgst. 7—-UV 4
Jgst. 7—-UV 5

gst. 6 —-UV 4
Jgst. 8- UV 1
Jgst. 9-UV 1
Jgst. 9—-UV 5
Jgst.9—-UV 6

Jgst. 8- UV 1
Jgst. 9 - UV 1
Jgst. 9—-UV 6

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

Ugst.5-UV 1
Ugst.6—-UV 1
Ugst. 6 —UV 5
Ugst. 7—-UV 2
Ugst. 7—UV S5
Ugst. 7—UV 6
Ugst.8-UV 1
gst.8—-UV 4
Ugst.9-UV 1
Ugst.9—UV S5
Ugst.9-UV 6

Jgst.5-UV 1
Ugst.6—UV 4
Jgst.8—-UV 1
Ugst.8—-UV 4
Jgst.9—-UV 1
Jgst.9—-UV 6

Jgst. 6 —UV 7
Jgst. 5-UV 1
Jgst. 8 —UV 1

Jgst. 6 —UV 2
Jgst. 6 —UV 3
Jgst. 7—-UV 5
Jgst.9—-UV 5

Jgst. 8-UV 1
Jgst.9-UV 1
gst.9—-UV 6

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und

Kooperation in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung
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Ugst.8-UV 1
gst. 8 —-UV 4
Ugst.9-UV 1
Ugst. 9—-UV 5
Ugst. 9—-UV 6

Ugst. 6 —UV 4
Ugst. 7—-UV 1
Ugst.8-UV 1
Jgst. 9-UV 1
Ugst. 9—-UV 6

Jgst. 6 — UV 7
Jgst. 8 —UV 5

Jgst. 6 —UV 4
Jgst. 7-UV 1
Jgst.8—-UV 1
Jgst. 9—-UV 1
Jgst. 9—-UV 6

1.4 Datenschutz und

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte

Informationssicherheit Kriminalitat Mediennutzung

Ugst.5-UV 1 Ugst. 6 —UV 7 Jgst. 6 — UV 7 Jgst.5-UV 1 Jgst. 7-UV 1

Ugst. 6—-UV 1 Jgst.9—-UV 1 Jgst.6—-UV 1 Jgst. 9-UV 1

Ugst. 6 —UV 7 Ugst. 9—-UV 6 Jgst. 9—-UV 1 Jgst. 9—UV 6
Jgst. 9-UV 6
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Fachschaft Erdkunde

1. Bedienen und
Anwenden

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. Informieren und

2.1 Informationsrecherche

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

% 4. Produzieren und Prasenti¢t2 :'

4.1 Medienproduktion und
prasentation

5. Analysieren und
Reflektieren

5.1 Medienanalyse

lgst.7 / Erdkunde: Recherche
nach vorgegebenen
Suchstrategien; fachlich
relevante Informationen
werden fachbezogen
ausgewertet

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

Ugst.9 /

Erdkunde: Sus fithren
Analysen mit Hilfe
interaktiver Kartendienste
und geografischen
Informationssystemen
durch

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung
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Fachschaft Padagogik

1. Bedienen und gy
Anwenden Dh
1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. Informieren und
recherchieren

2.1 Informationsrecherch e

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

4. Produzieren und .
Prasentieren

4.1 Medienproduktion und
prasentation

5. Analysieren und

S { G EEN

5.1 Medienanalyse

Jgst. EF=UV I, IV, V, VII,
VIl (Auswahl)
Jgst.Q1-UV Il
Jgst.Q2-UV |

Jgst. Q2 (LK) - UV I

Jgst. EF—UV II, 111, VI, VII
(Auswahl)

Jgst. Q1 (GK) - UV VI
Jgst. Q1 (LK) — UV VIl
Jgst. Q2 (GK) - UV |

Jgst. Q2 (LK) - UV |

Jgst. EF— UV VIII
Jgst. Q1 (GK) — UV VI
Jgst. Q1 (LK) — UV VIII

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2
Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

Jgst. Q1 (GK) - UV VI
Jgst. Q1 (LK) - UV VI
Jgst. Q2 (GK) - UV III
Jgst. Q2 (LK) — UV 1II; UV IV

Jgst.EF —
Jgst. Q1 (GK) - UV VII
Jgst. Q1 (LK) = Uuv VIl

Jgst. Q1 (GK) — UV VIl Jgst.
Q1 (LK) - UV VIl

Jgst. Q1 (GK) — UV VIl Jgst.

Q1 (LK) uv vl

1.3 Datenorganisation

2.3
Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

Jgst. Q1 (LK) - UV VIII

Jgst. Q1 (GK) - UV VI Jgst.

Q1 (LK) - UV Vil

Jgst. Q1 (GK & LK):
Facharbeit (FA)

Jgst. Q1 (GK) - UV V; UV
Vil
Jgst. Q1 (LK) — UV VI; UV
Vil

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Jgst. Q1 (GK) — UV VI Jgst.
Q1 (LK) - UV VIl

Jgst. Q1 (GK) — UV VIl Jgst.

Q1 (LK) —uv viil

Jgst. Q1 (GK) — UV VII; FA Jgst.
Q2 (LK) - UV VIII; FA

Jgst.EF — UV VIII
Jgst. Q1 (GK)- UV VI
Jgst. Q1 (LK) - UV VIII
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Fachschaft Musik

1. Bedienen und Anwenc E‘h 2. Informieren und

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

recherchieren

2.1 Informationsrecherche

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

4. Produzieren und
Prasentieren

4.1 Medienproduktion und
prasentation

! 5. Analysieren und
| Reflektieren

5.1 Medienanalyse

Schiilerlaptops wie z.B.
Mobiles Klassenzimmer -
lalle Jahrgdnge

Komponistenrecherche
alle Jahrgdnge

nicht fachimmanent

Unterrichtsreihe ,Neue
Musik - Q1/Q2

Unterrichtsreihe
,,Videoclips” - Jahr. 8

nicht fachimmanent

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

Software

Musik- und
\Videobearbeitung youtube
lalle Jahrgdnge

Internetrecherche
mit Quellenangaben
alle Jahrgange

nicht fachimmanent

Unterrichtsreihe ,Neue
Musik”

Ql/Q2

nicht fachimmanent

nicht fachimmanent

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

USB und Cloud

lalle Jahrgdnge

nicht fachimmanent

nicht fachimmanent

Unterrichtsreihe ,,Neue
Musik”

Ql/Q2

Unterrichtsreihe ,,Rock- und
Popmusik“

Jahr. 7

nicht fachimmanent

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte

Mediennutzung
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nicht fachimmanent

nicht fachimmanent

nicht fachimmanent

Unterrichtsreihe ,,Original
und Bearbeitung”

EF

Unterrichtsreihe
,,Videoclips”

Jahr. 8

nicht fachimmanent

Fachschaft Philosophie

1. Bedienen und
Anwenden

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. Informieren und
recherchieren

2.1 Informationsrecherche

3. Kommunizieren und

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

4. Produzieren und
Prasentieren

4.1 Medienproduktion und
prdsentation

5. Analysieren und
Reflektieren

5.1 Medienanalyse

z.B.: Klasse 9

UV: Die Frage nach dem
lguten Handeln (Freiheit und
\Verantwortung)

z.B.: Klasse 6

UV: der Mensch in der
Gemeinschaft

z.B: Klasse 7

UV: Die Frage nach Natur,
Kultur und Technik

z.B.: Klasse 8

UV: Virtualitdt und Schein

UV: Virtualitat und Schein

UV: Medienwelten

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

z.B.: Klasse 9

UV: Die Frage nach dem
lguten Handeln (Freiheit und
\Verantwortung)

z.B.: Klasse 8

UV: Gewalt und Aggression

In allen Jahrgdngen

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

UV: Die Frage nach dem
lguten Handeln (Freiheit und
\Verantwortung) — Jgst. 9

UV: der Mensch in der
Gemeinschaft

Jgst. 6

UV: Wer bin ich? Identitat
gst. 5
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1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

UV: Gewalt und Aggression -Klasse
8

UV: Medienwelten - Klasse 5
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Fachschaft Kunst

1. Bedienen und Anwent |

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. Informieren und
recherchieren

2.1 Informationsrecherche

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

4. Produzieren und
Prdsentieren

4.1 Medienproduktion und
prdsentation

. Analysieren und Refle @ en

5.1 Medienanalyse

Jg 5 Grafik — OHP bedienen
Mehrere Stufen - eigene Handys
zur Fotografie und Recherche
benutzen

Jg 7 Starportrait — Recherche
eines Starportraits

Ig 9 (Differenzierung) Fiktionale
Welten — Vorlagenrecherche

g 8 Design — fotografische
Inszenierung eines Objektes
u. Prasentation vor der
Gruppe

Jg 8 Design — Plakat- und
Werbeanalyse

Jg 9 Fluchtpunktperspektive —
Einflihrung liber Bildbeispiele
(Flache-Raum-Phd@anomen)

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

Ig 8 Kostenfreie
Bildbearbeitungsprogramme
nutzen, z.B. Snapshot,
Fotoeditor

Jg 7 Starportrait — Recherche
eines Starportraits

g 9 (Differenzierung) Fiktionale
Welten

g 8 Modellbau —
fotografische
Dokumentation,
Schwerpunkt Figur-Grund-
Beziehung

(alle Jg: Anwendung und
Reflexion klassischer
bildnerischer
Gestaltungsmittel, z.B.
Umgang mit Farbe)

g 7 Starportrait
— Idolsetzungen reflektieren

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

g 8 Design —
Auseinandersetzung mit
bildnerischen Werbestrategien
g 9 (Differenzierung) Fiktionale

Welten

Jg 5, 8 (Differenzierung)
Selbstdarstellung
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1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

g 5 Selbstportrait
Ig 8 (Differenzierung)
Selbstdarstellung
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Fachschaft Physik

1. Bedienen und Anwenc E‘ 2. Informieren und

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

recherchieren

2.1 Informationsrecherche

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

4. Produzieren und
Prdsentieren

4.1 Medienproduktion und
prasentation

5. Analysieren und
Reflektieren

5.1 Medienanalyse

Alle Jgst:
- Laptop
- Beamer

Igst. 9: Recherche zur Thema
Kernenergie (Referate)

Alle Jgst.:
Datenaufbereitung und
Darstellung mit MS-Exel und
weiteren Programmen

Alle Jgst.:

Prasentationen mit MS-
Powerpoint

- Kernenergie (Jgst. 9)

- Vorstellung Facharbeiten
(LK)

-Referate (LK)

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

NTL-Datensysteme,
facherverbindend verankert
mit Ch und Bio Office-
Programme
[Auswertungsprogramm
Viana

Prasentationen mit MS-
Powerpoint
Beurteilung durch SuS

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung
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Fachschaft Sozialwissenschaften

1. Bedienen und
Anwenden

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. Informieren und

2.1 Informationsrecherche

3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

C@ 4. Produzieren und Présentier!

4.1 Medienproduktion und
prasentation

5. Analysieren und
Reflektieren

E

5.1 Medienanalyse

keine inhaltliche Zuordnung
moglich

uv ‘Massenmedien a
Informationsquelle” in
Uahrgangsstufe 6

Islkeine inhaltliche Zuordnung
moglich (Ankniipfungspunkte im
Bereich der

Methodenkompetenz)

Produktion und Prasentation von
Medienprodukten (z.B.
Leserbriefe, Werbeanzeige, Flyer,
etc.) erfolgt in allen
Jahrgangsstufen (6, 7, 8 und 10),
\wobei der Einsatz dieser Formate
nicht durchgdngig

verbindlich ist

in verschiedenen Stufen
erfolgt eine Thematisierung

beispielhafte
Konkretisierung, in

Stufen 6 (vgl. 3.2) und 8 (vgl.
2.1)

Kompetenz erscheint fiir z.B.
politische
Meinungsbildungsprozesse
bedeutsam, allerdings ist eine
curriculare Verortung derzeit
schwierig

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

Nutzung von
Prasentationssoftware in
verschiedenen Stufen (6, 7,
8 und 10), wobei dieser
Einsatz bisher nicht
verpflichtend ist

UV “Massenmedien als
Informationsquelle” in
Uahrgangsstufe 6

Kommunikation in sozialen
Medien in Jahrgangsstufen 6, 7
und 8

Produktion und Prasentation von
Medienprodukten (z.B.
Leserbriefe, Werbeanzeige, Flyer,
etc.) erfolgt in allen
Jahrgangsstufen (6, 7, 8 und 10),
wobei der Einsatz dieser Formate
nicht durchgdngig

verbindlich ist

in verschiedenen Stufen
erfolgt eine Thematisierung ,
beispielhafte Konkretisierung
in Stufen 6 (vgl. 3.2) und 8
(vgl. 2.1)

keine inhaltliche Zuordnung
moglich

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitatsbildung

keine inhaltliche Zuordnung
moglich
(Ankniipfungspunkte im
Bereich der
Methodenkompetenz)

Kommunikation in sozialen

7 und 8

Medien in Jahrgangsstufen 6,

verschiedene UVs zum Bereich
der Demokratiebildung iiber alle
Jahrgangsstufen hinweg

Produktion und Prasentation von
Medienprodukten (z.B.
Leserbriefe, Werbeanzeige, Flyer,
etc.) erfolgt in allen
Jahrgangsstufen (6, 7, 8 und 10),
\wobei der Einsatz dieser

Prozesse der
Identitdtsbildung vor dem
Hintergrund sozialer Medien

in den Jahrgangsstufen 7 und
8

keine inhaltliche Zuordnung
moglich

SEITE 51




Formate nicht durchgangig

verbindlich ist

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

keine inhaltliche Zuordnung
moglich
(Ankniipfungspunkte im
Bereich der
Methodenkompetenz)

Kommunikation in sozialen
Medien in Jahrgangsstufen 6,
7 und 8

beispielsweise Umgang mit
Cybermobbing, behandelt im
Jahrgang 7, und Datenschutz
(personenbezogene Daten) im
Jahrgang 6 und 7

Produktion und Prasentation von
Medienprodukten (z.B.
Leserbriefe, Werbeanzeige, Flyer,
etc.) erfolgt in allen
Jahrgangsstufen (6, 7, 8 und 10),
\wobei der Einsatz dieser Formate
nicht durchgangig

verbindlich ist

Kommunikation in sozialen
Medien in Jahrgangsstufen 6,
7 und 8

Kompetenz erscheint fiir z.B.
politische
Meinungsbildungsprozesse
bedeutsam, allerdings ist eine
curriculare Verortung derzeit
schwierig
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Fachschaft Spanisch

=
1.1 Medienausstattung
(Hardware)

1. Bedienen und Anwenden

'2. Informieren und

recherchieren
2.1 Informationsrecherche

l:133. Kommunizieren
und Kooperieren

3.1 Kommunikations-
und
Kooperationsprozesse

-

Prdsentieren
4.1 Medienproduktion und
prasentation

Produzieren und

E 5. Analysieren
und Reflektieren
5.1 Medienanalyse

Einbindung der

Lernplattform Moodle ab 8.1,
Vokabelarbeit mithilfe digitaler Medien
(z.B. Quizlet) ab 8.1,

Vokabelabfrage mithilfe digitaler
Programme (z.B. Kahoot) ab 8.1,

Kriterienorientierte und
themengebundene Internetrecherche
(mobiles Klassenzimmer, PC-Raum)
auf spanischsprachigen
Internetseiten zur Vorstellung einer
spanischsprachigen Region in 8.2

Erlernen von Kriterien
fiir das

Verfassen einer E-

Mail, eines
Blogeintrags, eines
Foreneintrags nach

Erstellen eines digitalen Produkts
(z.B. Video, Podcast, PPP) in 8.2
Video

,,Mi vida de cada dia“ (Gebrauch
reflexiver Verben, Vokabular zu
Vorlieben/Tagesablauf/Uhrzeiten),

Kennenlernen der
Vielfalt der Medien
der
spanischsprachigen
Welt und ihrer
Bedeutung in 9.2

und
Kooperationsregeln

Kennenlernen und (Unidad 7) Regeln Prasentation einer Unidad 5),
eigenverantwortliche Nutzung von der Internetkommuni- |spanischsprachigen Re- gion Liedananalyse in
verschiedenen digitalen Werkzeugen kation in 8.1 mithilfe eines Medienpro- duktes/ p.1 (Unidad 3
(Schwerpunkt Wortschatz) (Unidad 1C/4), digitaler Medien (z.B. PPP, ElImo, [,Mdusica de
z.B. Sprachlernapps, Lernprogrammme, Erarbeitung von OHP, Interaktive Tafel, Padlet) in  México”)
digitale Worterbiicher ab 8.1, Nutzung Kriterien zur Analyse  [8.2 (Unidad 3)
verschiedener digita- von Videos und
ler Werkzeuge (Video- Kurzfilmen z.B. Erstellen eines digitalen Produkts
schnittprogramme) fiir Kurzvideos in anhand der Analyse (z.B. Video, Podcast, PPP) in 9.2
8.1 (Unidad 1-3) des Videos (Unidad 4 ,,Guia de Madrid“),
»,Un mensaje de Mia“ | grstellen eines Worddokumentes
(Planet-Schule) in 8.1 |, Themenfeld: Uber
Schule/Beruf/ Ausbildung
sprechen in 9.2 (Unidad 6)
1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 Informationsauswertung 3.2 Kommunikations- (4.2 Gestaltungsmittel 5.2

Meinungsbildung

Themenrelevante Informationen und

Daten aus Medien-

Reflexion des

pigenen
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Medienverhaltens in
Her

angeboten (konkret zu Madrid)
filtern und strukturieren, um einen
Sprachfiihrer fiir eine Spanienreise zu
erstellen in 9.2 (Unidad 4)

Klasse mittels eines
Artikels fiir eine
panischsprachige
ugendzeitschrift in
B.2 (Unidad 5)

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3
Identitatsbildung

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung
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Fachschaft Informatik

B @
1. Bedienen und""*12. Informieren und 3. Kommunizieren und

Anwenden
1.1 Medienausstattung
(Hardware)

recherchieren
2.1 Informationsrecherche

Kooperieren
3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

E4. Produzieren und

Prasentieren
4.1 Medienproduktion und
-prasentation

n
5. Analysieren und
Reflektieren

5.1 Medienanalyse

Ugst. 9 - UV 1,2 Jgst. 8- UV 1,2,3 Jgst. 8—-UV 1,2,3 Jgst. 8—-UV 3
Jgst. 9-UV 1,2,3 Jgst. 9-UV 1,2,3 Jgst. 9-UV 1,2,3
1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 3.2 Kommunikations- und 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung
Informationsauswertung Kooperationsregeln
Ugst. 8—-UV 1,2,3 Ugst.9-UV 1,2 Jgst. 9—UV 2 Jgst. 8—-UV 1,3
Ugst. 9-UV 1,2,3 Jgst.9—-UV 3
1.3 Datenorganisation 2.3 3.3 Kommunikation und 4.3 Quellendokumenta-  |5.3 Identitatsbildung
Informationsbewertung Kooperation in der tion
Gesellschaft
Ugst. 8- UV 1 Jgst.9-UV 1 Jgst.8-UV 1,3
Jgst. 9-UV 3
1.4 Datenschutz und 2.4 Informationskritik 3.4 Cybergewalt und - 4.4 Rechtliche 5.4 Selbstregulierte
Informationssicherheit Kriminalitat Grundlagen Mediennutzung
Ugst.8—-UV 4 Jgst. 8 —UV 3
Jgst.9—-UV 3
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Fachschaft Chemie

= @
1. Bedienen und.2. Informieren und 3. Kommunizieren und .4. Produzieren und ==|5. Analysieren und

Anwenden recherchieren Kooperieren Prasentieren Reflektieren
1.1 Medienausstattung 2.1 Informationsrecherche |3.1 Kommunikations- und 4.1 Medienproduktion und [5.1 Medienanalyse
(Hardware) Kooperationsprozesse -prasentation
Aufnahme und Informationsrecherche Nutzung von Computern
IAuswertung von Daten zielgerichtet im Unterricht zur Erstellung von
mit Geréten zur (klassischer Unterricht und Prasentationen
Messdatenerfassung in Dalton-Stunden) durchfiih- (Beispiel: Internetrecherche
der Jahrgangsstufe 8, 9 ren. zum Thema Akkumaltoren
und Q1. (Beispiel: Internetrecherche und Batterien in der
(Beispiel: Aufnahme von 1,1, Thema Akkumaltoren Jahrgangsstufe 8.)
Titrationskurven, und Batterien in der
Leitfahigkeitsmessungen) lahrgangsstufe 8.) Erstellung
von Erklarfilmen mittels
8 Computer fiir das Fach des Mobiltelefons.
Chemie im 012. (Beispiel: Erstellung eines
Stopp-motion-Videos zum
ELMO-Einsatz Thema Kohlenstoffkreis-
lauf)
1.2 Digitale Werkzeuge 2.2 3.2 Kommunikations- und 4.2 Gestaltungsmittel 5.2 Meinungsbildung
Informationsauswertung  |Kooperationsregeln
Coach 6 zur elektronischen |[siehe 2.1 Das Thema
Messwerterfassung und — Treibhauseffekt anhand
\verarbeitung. von geeignetem
(Beispiel: siehe oben) Videomaterial oder online
Zeitungsartikel
Flash Animationen zur beurteilen.

Darstellung von
Modellvorstellungen.
(Beispiel:
Reaktionsmechanismen,
IAtommodelle)
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Einsatz des eigenen
Mobiltelefons

1.3 Datenorganisation

2.3
Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

4.3 Quellendokumenta-
tion

5.3 Identitatsbildung

Quellen richtig verwalten
(Beispiel: Facharbeiten in
der Q1 und im

Differenzierungsbereich)

siehe 2.3

Coach 6 zur Erstellung von
Regelkreisen.

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Selbstorganisation bei der
Erstellung von
beispielsweise
Prasentationen

oder Erklarfilmen.
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Fachschaft Katholische Religionslehre

=
1. Bedienen und = 2. Informieren und

Anwenden
1.1 Medienausstattung
(Hardware)

recherchieren

3. Kommunizieren und
Kooperieren

2.1 Informationsrecherche (3.1 Kommunikations- und

Kooperationsprozesse

E4. Produzieren und

Prasentieren
4.1 Medienproduktion und
-prasentation

==5. Analysieren und
Reflektieren
5.1 Medienanalyse

Ugst. 5—-UV3
Ugst. 6 —UV6
Ugst. 7 —UV3
Ugst. 7 — UV5S
Ugst. 8 —UV4
Ugst. 9 —UV4
EF — UV5
Q1 - UV2
Q2 - UV7

Ugst. 6 —UV3
Ql-UV2
Ql-Uv3

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2
Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

EF — UV5

Jgst. 8 -UV4
Jgst. 9 —UV4

1.3 Datenorganisation

2.3
Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

4.3 Quellendokumenta-
tion

5.3 Identitatsbildung

Jgst. 8 —UV4
Jgst. 9 —UV4

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche
Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Ugst. 8 —UV4
Ugst. 9 —UV4
EF — UV5
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Fachschaft Franzésisch

=

1. Bedienen und
Anwenden
1.1 Medienausstattung
(Hardware)

*12. Informieren und recherchieren
2.1 Informationsrecherche

Yo

Kooperieren
3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Prasentieren
4.1
und

-prasentation

Medienproduktion

n
3. Kommunizieren und .4. Produzieren und 5. Analysieren und

Reflektieren
5.1 Medienanalyse

9. Klasse, unité 1: Buch- oder
Liedvorstellung

7. Klasse, unité 7: Internetrecherche
zu Parc Astérix

9.Klasse, unité 5: Informationsrecherche|
zu einer frankophonen Region
8.Klasse, unité2: Internetrecherche
Katakomben

10. Klasse, unité 3: Internetrecherche
Oradour-surGlane (Cda)

7. Klasse, unité 4: Du suchst nach
Informationen iiber die

Schule

8. Klasse, unité 5:
Recherche zur
Partnerstadt
Leichlingens

8. Klasse, unité 6:
Internetaktivititen
kennenlernen und
beschreiben

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

8.Klasse, unité 3: Erstellen
eines Quiz‘ Uber die eigene
Schule (in Form eines Word-
Dokuments)

9. Klasse, unité 4: Online-
Worterbuch nutzen

7. Klasse

|ganzjahrig: Vermittlung und
Nutzung einer digitalen

7. Klasse, unité 7: Internetrecherche
zu Parc Astérix

8. Klasse, unité2: Internetrecherche
Katakomben

7. Klasse, unité 4: Du suchst nach
Informationen liber die

Schule

7. Klasse; unité 5: Email
beantworten
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Vokabellern-App
wie PONS /Vermittlung und

Nutzung
digitaler Lernangebote
\wie QUIZLET (beispielhaft)

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation
Koope-
ration in der Gesellschaft

und

4.3 Quellendokumenta-
tion

5.3 Identitatsbildung

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche
Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung
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Fachschaft Biologie

=

Anwenden
1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Bedienen und

2. Informieren und
recherchieren
2.1 Informationsrecherche

3. Kommunizieren und
Kooperieren
3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

!4. Produzieren und

Prasentieren
4.1 Medienproduktion und
-prasentation

==5. Analysieren und
Reflektieren
5.1 Medienanalyse

Recherchearbeit zu
\verschiedenen Themen (5-
9)

Power Point vorbereiten
(Quellenangaben)

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2
Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

Informationsbewertung

Kooperation in der
Gesellschaft

tion

Digitale Messwerterfassung [Vorbereitung von Feedback zu den erstellten
Prasentation (z.B. Prasentationen
\Verhiitungsmittel
9)
1.3 Datenorganisation 2.3 3.3 Kommunikation und 4.3 Quellendokumenta-  [5.3 Identitdtsbildung

IAuswerten von Messwerten
mit Excel z.B. Okologie Q2

Unterscheidung von Primar-
und Sekundarliteratur bei
Internetquellen (ab KI. 9)

Quellen bewerten und
korrekt angeben
(insbesondere Facharbeit

Q1)
1.4 Datenschutz und 2.4 Informationskritik 3.4 Cybergewalt und - 4.4 Rechtliche 5.4 Selbstregulierte
Informationssicherheit Kriminalitat Grundlagen Mediennutzung
Pornografie (KI. 9) Urheberrecht Gefahren des Internets

(Sexualkunde 6 & 9)
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Fachschaft Geschichte

Iﬂ 1. Bedienen und.2.lnformierenund

Anwenden
1.1 Medienausstattung
(Hardware)

recherchieren
2.1 Informationsrecherche

%3. Kommunizieren und
Kooperieren

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

.4. Produzieren und

Prasentieren
4.1 Medienproduktion
und -prasentation

n

==|5. Analysieren und
Reflektieren
5.1 Medienanalyse

244).

Lernjahr (LJ) 2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.

LJ1: Eine Internetrecherche
durchfiihren am Beispiel
\von Hieroglyphen und
Papyrus (MK2:

Die SuS ermitteln
zielgerichtet Informationen
in Geschichtsbiichern und
digitalen Medien zu
ausgewadhlten
Fragestellungen),
Geschichte entdecken S.
76f.

LJ1: Eine Stadt digital
entdecken am Beispiel
Roms (MK2:

Die SuS ermitteln
zielgerichtet Informationen
in Geschichtsbiichern und
digitalen Medien zu
ausgewadhlten
Fragestellungen),
Geschichte entdecken S.
146f.

LJ2: Ergebnisse
prdsentieren: Lernplakate
und Gallery Walk (GuG 2,
S. 72/73) LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.

244). LJ3: Recherchieren

LJ1: Im Internet
kommunizieren und
kooperieren: Diskussion auf
dem Zumpad am Beispiel der
Demokratie Athens (MK4 u.
MK®6: Die SuS wenden
grundlegende Schritte der
Interpretation von Quellen
unterschiedlicher Gattungen
auch unter Einbezug digitaler
Medien aufgabenbezogen an
u. die SuS prasentieren in
digitaler Form sprachlich
angemessen
Arbeitsergebnisse zu einer
historischen Fragetsellung),
Geschichte entdecken

S. 106f.

LJ2: Ergebnisse prasentieren:
Lernplakate und Gallery Walk
(GuG 2, S. 72).

LJ3: Recherchieren und
Prasentieren (s. S. 317 GuG 3)
in

den Inhaltsfeldern 10 u. 11

LJ2: Selbststandig lernen
mit einem Portfolio

(GuG 2, S.12/13). LI2:

Ergebnisse prasentieren:

Lernplakate und Gallery
Walk (GuG 2, S.

72/73)

LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.

244). U3: Recherchieren

und Prédsentieren (s. S.
317 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 10 u. 11

LJ2: Fotografien
untersuchen (GuG 2, S.
198). LJ2:
Herrscherbilder
untersuchen (GuG 2, S.
106). LJ2: Karikaturen
untersuchen (GuG 2, S.
128). LJ2: Statistiken
auswerten

(GuG 2, S. 192).

LJ2: Fotografien
untersuchen (GuG 2, S.
198). LJ2: Denkmaler
untersuchen (GuG 2, S.
220). LJ2:Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.
244).

LJ3:
Quellenuntersuchungen (s.
S. 307-315 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 9, 10 u.
11

LJ3: Recherchieren und
Prasentieren (s. S.

317 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 10 u.

11

LJ3: Analyse politischer
Plakate und Propaganda (s.
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und Présentieren (s. S.
317 GuG 3)

S. 62/63,S.312 GuG 3) in
Inhaltsfeld 10
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in den Inhaltsfeldern 10 u.
11

LJ3: Quellenuntersuchungen
(s. S. 307-315 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 9, 10 u. 11

LJ3: Analyse von
Karikaturen (s. S.

311 GuG 3) in Inhaltsfeld
10

LJ3: Umgang mit Statistiken
(s.S.312 GuG 3) in
Inhaltsfeld 10

LJ3: Umgang mit
Geschichtskarten (s. S.
309 GuG 3) in

Inhaltsfeld

10

LJ3: Erfassen
unterschiedlicher
Perspektiven und
Standpunkte in Inhaltsfeld

11 (Ost-West-Konflikt)
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1.2 Digitale Werkzeuge

2.2
Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

LJ1: Ein digitales Museum
erkunden am Beispiel der
Hohle von Lascaux (MK1:
Die SuS ermitteln
zielgerichtet
Informationen in digitalen
Medien), Geschichte
entdecken S.38f. LJ2:Im
Internet recherchieren
(GuG 2, S.244). LU3:
Recherchieren und
Prasentieren (s. S.

317 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 10 u. 11

LJ1: Eine Internetrecherche
durchfiihren am Beispiel
von Hieroglyphen und
Papyrus (MK2:

Die SuS ermitteln
zielgerichtet Informationen
in Geschichtsbiichern und
digitalen Medien zu
ausgewadhlten
Fragestellungen),
Geschichte entdecken S.
76f.

LJ1: Eine Stadt digital
entdecken am Beispiel
Roms (MK2:

Die SuS ermitteln
zielgerichtet Informationen
in Geschichtsbiichern und
digitalen Medien zu
ausgewdhlten
Fragestellungen),
Geschichte entdecken S.
146f.

LJ1: Im Internet
kommunizieren und
kooperieren: Diskussion auf
dem Zumpad am Beispiel der
Demokratie Athens (MK4 u.
MK®6: Die SuS wenden
grundlegende Schritte der
Interpretation von Quellen
unterschiedlicher Gattungen
auch unter Einbezug digitaler
Medien aufgabenbezogen an
u. die SuS prasentieren in
digitaler Form sprachlich
angemessen
Arbeitsergebnisse zu einer
historischen Fragestellung),
Geschichte entdecken

S. 106f.

LJ2: Ergebnisse
prasentieren: Lernplakate
und Gallery Walk (GuG 2,
S.

72/73)

LJ2: Herrscherbilder
untersuchen (GuG 2, S.
106).

LJ2: Karikaturen
untersuchen (GuG 2, S.
128). LJ2: Statistiken
auswerten

(GuG 2, S. 192).

LJ2: Fotografien
untersuchen (GuG 2, S.
198). LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.
244). L3: Analyse
politischer

Plakate und Propaganda
(s.S. 62/63, S. 312 GuG 3)
in Inhaltsfeld 10

LJ2: Pro
und Kontra diskutieren
(GuG 2, S.170). LI2:
Fotografien untersuchen
(GuG 2,5.198). LI2:
Denkmadler untersuchen
(GuG 2, S. 220). L3:
Analyse politischer
Plakate und Propaganda
(s.S.62/63,S.312 GuG 3)
in
Inhaltsfeld 10
LJ3: Umgang mit
Fotografien, Filmen,
Tondokumenten (s. S.
124/125, S. 240/241, S.
314-317 GuG 3) in
Inhaltsfeld 10
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LJ2: Ergebnisse
prasentieren: Lernplakate
und Gallery Walk (GuG 2, S.
72/73) LJ2: Herrscherbilder
untersuchen (GuG 2, S.
106). LJ2: Ein
Verfassungsschaubild
auswerten (GuG 2, S.

138).

LJ2: Statistiken auswerten
(GuG 2, S. 192)

LJ2: Fotografien
untersuchen (GuG 2, S.
198).

LJ2: Denkmaler untersuchen
(GuG 2, S. 220).

LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.
244).

LJ3: Erstellen einer
Zeitleiste (s. S. 316 GuG 3)
in Inhaltsfeld 9

LJ3: Recherchieren und
Prasentieren (s. S.

317 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 10 u.

11

LJ3: Umgang mit
Fotografien, Filmen,
Tondokumenten (s. S.
124/125, S. 240/241, S. 314-
317 GuG 3) in Inhaltsfeld 10
LJ3: Umgang mit Zeugnissen
der Geschichtskultur (s. S.
208/209 GuG 3) in

Inhaltsfeld 11

LJ3: Analyse von
Karikaturen (s. S.

311 GuG 3) in Inhaltsfeld
10

LJ3: Umgang mit
Fotografien, Filmen,
Tondokumenten (s. S.
124/125, S. 240/241, S.
314-

317 GuG 3) in Inhaltsfeld
10
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1.3 Datenorganisation

2.3
Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

4.3 Quellendokumenta-
tion

5.3 Identitatsbildung

LJ2: Statistiken auswerten
(GuG 2, S. 192).

LJ2: Herrscherbilder
untersuchen (GuG 2, S.

106).

LJ1: Im Internet
kommunizieren und
kooperieren: Diskus-

LJ2: Fotografien
untersuchen (GuG 2, S.

198).

LJ2: Pro
und Kontra diskutieren
(GuG 2, S. 170)
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LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.
244). LI3: Recherchieren
und Présentieren (s. S.
317 GuG 3) in Inhaltsfeld
11

LJ2: Karikaturen
untersuchen (GuG 2, S.
128). LJ2: Ein
Verfassungsschaubild
auswerten (GuG 2, S.

138).

LJ2: Pro

und Kontra diskutieren
(GuG 2, S.170). LI2:
Statistiken auswerten
(GuG 2, S. 192).

LJ2: Fotografien
untersuchen (GuG 2, S.
198).

LJ2: Denkmaler untersuchen
(GuG 2, S. 220).

LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.
244). LJ3: Analyse
politischer Plakate und
Propaganda (s. S. 62/63, S.
312 GuG 3) in Inhaltsfeld
10

LJ3: Analyse von
Karikaturen (s. S.

311 GuG 3) in Inhaltsfeld 10
LJ3: Umgang mit Statistiken
(s.S.312 GuG 3) in
Inhaltsfeld 10

LJ3: Umgang mit
Geschichtskarten (s. S.
309 GuG 3) in

Inhaltsfeld 10

LJ3: Erfassen
unterschiedlicher
Perspektiven und

Standpunkte in Inhaltsfeld

sion auf dem Zumpad am
Beispiel der Demokratie
Athens (MK4 u. MK6:

Die SuS wenden grundlegende
Schritte der Interpretation
von Quellen unterschiedlicher
Gattungen auch unter
Einbezug digitaler

Medien aufgabenbezogen an
u. die SuS prasentieren in
digitaler Form sprachlich
angemessen
Arbeitsergebnisse zu

einer historischen Fragetsel-
lung), Geschichte entdecken
S. 106f.

LJ3: Analyse politischer
Plakate und Propaganda (s. S.
62/63,S.312 GuG 3) in
Inhaltsfeld 10

U3: Umgang mit Fotografien,
Filmen, Tondokumenten (s. S.
124/125, S. 240/241, S.
314317 GuG 3) in Inhaltsfeld
10 LJ3: Erfassen
unterschiedlicher
Perspektiven und
Standpunkte in Inhaltsfeld 11
(Ost-

West-Konflikt)

LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.
244). LI3: Recherchieren
und Prédsentieren (s. S.
317 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 10 u. 11
LJ3:
Quellenuntersuchungen
(s. S.307-315 GuG 3) in
den Inhaltsfeldern 9, 10 u.
11

LJ2: Fotografien
untersuchen (GuG 2, S.
198). LJ2: Denkmaler
untersuchen (GuG 2, S.
220) L3:
Quellenuntersuchungen (s.
S. 307-315 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 9, 10 u.

11

LJ3: Recherchieren und
Prdsentieren (s. S.

317 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 10 u.

11

LJ3: Umgang mit
historischen Lernorten (s. S.
140/141 GuG 3) in
Inhaltsfeld 10

LJ3: Erfassen
unterschiedlicher
Perspektiven und
Standpunkte in Inhaltsfeld

11 (Ost-West-Konflikt)
LJ3: Umgang mit
Zeugnissen der
Geschichtskultur (s. S.
208/209 GuG 3) in
Inhaltsfeld 11
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11 (Ost-West-Konflikt)

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
Kriminalitat

4.4 Rechtliche
Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

LJ2: Im Internet

recherchieren (GuG 2, S.

244).

LJ2: Herrscherbilder
untersuchen (GuG 2, S.

106).

LJ2: Fotografien

untersuchen (GuG 2, S.

198).

LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.
244).
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LJ3: Umgang mit
Berichten von Zeitzeugen
(,,Oral History“, s. S.
206/07, S. 315 GuG 3) in
Inhaltsfeld 11

LJ2: Karikaturen
untersuchen (GuG 2, S.

128) LJ2: Fotografien
untersuchen (GuG 2, S.
198).

LJ2: Denkmaler untersuchen
(GuG 2, S. 220).

LJ2: Im Internet
recherchieren (GuG 2, S.
244). U3: Analyse
politischer Plakate und
Propaganda (s. S. 62/63, S.
312 GuG 3) in Inhaltsfeld

10

LJ3: Umgang mit
Fotografien, Filmen,
Tondokumenten (s. S.
124/125, S. 240/241, S. 314-

317 GuG 3) in Inhaltsfeld 10

LJ3:
Quellenuntersuchungen (s.
S. 307-315 GuG 3) in den
Inhaltsfeldern 9, 10 u.
11

LJ3: Umgang mit
Fotografien, Filmen,
Tondokumenten (s. S.
124/125, S. 240/241, S.
314-317 GuG 3) in
Inhaltsfeld 10
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